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INFORMATYKA III: INSTRUKCJA 1

1 Podstawy pracy z systemem UNIX

Wiekszosé¢ wspotezesnych komputeréw (i podobnych urzadzeri, np tablety czy
telefony) wyposazonych jest w zlozone oprogramowanie ktore sklada sie na
system operacyjny. Z caly pewnoscig korzystates z systemow firmy Microsoft
czyli rodziny Windows. Mogtes§ tez zetknaé sie z Android’em (czyli odmiang
UNIXa) od Google czy i0OS od Apple. W wigkszosci przypadkow system posiada
tzw. interfejs graficzny czyli GUI. Wiekszo§¢ z nich jest zasadniczo podobna i
np. uruchomienie przegladarki internetowej czy przegladanie dysku nie jest dla
nikogo wyzwaniem.

Jednak nie kazdy komputer posiada GUI, dotyczy to gtéwnie duzych komput-
er6w uzywanych w powaznych obliczeniach numerycznych (np. wyznaczanie
wlasciwosci aerodynamicznych samochodu z uzyciem Fluent’a). W takim przy-
padku nie ma mozliwosci skorzystania z klawiatury i myszki czy podejrzenia
czego$ na ekranie, poniewaz komputer znajduje sie w serwerowni, czasami w
innym kraju. Aby korzystac z takiego zdalnego komputera musimy potaczy¢ sie
z nim przy pomocy specjalnego programu, nastepnie wydajemy mu polecenia
w trybie tekstowym.

Na potrzeby tego laboratorium kazdy otrzymal kartke z loginem i hastem. Sa
one wazne do korica semestru i mozna przy ich pomocy zalogowaé sie na nasz
szkolny serwer réwniez spoza kampusu.

Gdy korzystasz z Windows’6w najwygodniej do polaczenia wykorzystaé dar-
mowy program PuTTy. Po uruchomieniu pokaze si¢ okno jak na obrazku obok.
Nalezy podacé:

e Hostname — nazwa hosta, czyli info3.meil.pw.edu.pl

e Port— Numer portu z ktérych chcemy sie poltaczyé, czyli 22, oraz protokédt
SSH z listy ponizej

Nastepnie pojawi sie czarne okno z zapytaniem o login i hasto. Po podaniu i
poprawny zalogowaniu zobaczysz informacje o dacie, licencji, wersji systemu
itp. konczace sie:

Last login: Thu Feb 21 06:23:38 2013 from xx.XX.XX.XX
stud-00@info3:~$

Zapis:
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stud-00@info3:~$

oznacza, ze jako uzytkownik stud-00 jestesmy zalogowani na komputer info3.
Miedzy znakami : i § znajduje sie aktualny katalog. W tym przypadku ; czyli
katalog domowy, inaczej /home/students/stud-00

2 Cwiczenia

2.1 Pierwsze starcie

Wpisz do konsoli date i wcisnij enter. Komputer wys$wietli aktualna (jego
zdaniem) date. nastepnie ponownie wyswietli linijka koriczaca sie¢ na $, oz
naczajaca ze czeka na polecenia. Uzywajac strzatki do géry mozesz przegladaé
historie polecen. Jesli wpiszesz dat i nacis$niesz 2x klawisz tab, wyswietlona Ci
zostanie lista polecen zaczynajacych sie na dat lub jesli jest tylko jedno, nazwa
zostanie dokoriczona. Pamietaj o tych 2 trikach, bo znacznie utatwiaja prace w
trybie tekstowym.

2.2 Poruszanie sie po katalogach

Pracujac w trybie tekstowym, zawsze pracujemy w jakim$§ katalogu, tzw. kata-
logu biezacym. Jesli uruchomimy jaki§ program, np. proste programy czytajace
z pliku z Informatyki I, bedg one czytaly z plikéw w tym katalogu. Kazdemu
programowi ktérego bedziesz uzywacé a ktéry potrzebuje nazwy pliku lub kat-
alogu (np. do kopiowania) moze ja przyja¢ w kilku postaciach. Po pierwsze
Sciezka bezwzgledna, zaczynajaca sie od znaku / np:

/home/students/stud-00
/usr/bin/bash
/etc

Sprawdz, w jakim katalogu sie znajdujesz, wpisz pwd i wci$nij enter.
Aby zmieni¢ katalog, wykorzystuje sie polecenie cd, np.

stud-00@info3:~$ cd /tmp
stud-00@info3:/tmp$ pwd
/tmp

Teraz przejdz do katalogu /home i sprawd?z czy sie udalto, z uzyciem polecenia
pwd

Dodatkowo, oprocz §ciezki bezwzglednej, mozna podaé¢ nazwe katalogu ktoéry
nas interesuje na kilka innych sposobéw.
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e ~ zawsze oznacza katalog domowy

e ../ oznacza katalog nadrzedny

e / oznacza katalog gtéwny, poczatek kazdej §ciezki bezwzglednej
e . i ./ oznacza katalog biezacy, ten zwracany przez pwd

Przejdz teraz z powrotem do katalogu domowego i sprawdz czy sie udato.
Nastepnie 2 razy przejdz katalog wyzej i sprawdz, czy katalog biezacy to /home

2.3 Tworzenie i usuwanie katalogéw
Do tworzenia katalogéw stuzy polecenie mkdir np.
stud-00@info3:~$mkdir nazwa_katalogu

a do sprawdzenia zawartoSci aktualnego katalogu polecenie 1s. Stworz teraz
katalogi A,B,C i D, kazdy wewnatrz poprzedniego. Bedziesz musial stworzyc
katalog A, przejs¢ do niego, stworzy¢ B itd. Do usuwanie katalogow stuzy
polecenie rmdir. Usun teraz stworzone katalogi.

UWAGA: nie mozna w ten sposob usuna¢ katalogu posiadajacego zawartosc

3 Podstawowe operacja na plikach i katalogach

Komenda echo wypisuje na ekran ciag znakéw ktory podaje sie jej jako ar-
gument. Sprawdz. Aby stworzy¢ pierwszy plik wpisz (o znaczeniu » bedzie na
kolejnych zajeciach)

stud-00@info3:~$echo pierwszy plik >> plik.txt
Aby wyswietli¢ zawartos¢ pliku a ekranie uzywamy cat

stud-00@info3:~$cat plik.txt

3.1 Kopiowanie i przenoszenie

Do kopiowanie stuzy komenda cp CO GDZIE. Stworz teraz katalog i skopiuj do
niego twoj plik. Powinno to wygladaé tak:

stud-00@info3:~$cp plik.txt katalog

Aby przenies¢/zmieni¢ nazwe pliku lub katalogu uzywamy mv CO GDZIE. Prze-
jdz do nowego katalogu i zmient nazwe pliku. Nastepnie usuni plik poleceniem
rm
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4 Pomoc

Znakomita wiekszos¢ komend trybu tekstowego posiada porzadna dokumen-
tacje dostepna od reki.

stud-00@info3:“$man rm
stud-00@info3:~$rm --help

W przypadku komendy man dostajemy kompetentniejsza dokumentacje.
Przewija sie strzatkami, aby zakonczy¢ wcisnij Q. Sprawdz instrukcje dla pole-
cen who, whoami, finger i date. Sprawdz jak dzialaja.

5 Program Tar

Program tar stuzy do pakowania i rozpakowywania drzewa katalogéw i plikow
w jeden plik. Niekoniecznie musi on byé mniejszy niz oryginalne pliki. Dopiero
uzycie kompresji zmniejszy objetosé. Najpierw przygotuj kilka plikéw do
spakowania:

stud-00@info3:~$ mkdir a
stud-00@info3:~$ cd a
stud-00@info3:~/a$ mkdir b
stud-00@info3:~/a$ echo asdasd >> ./b/c
stud-00@info3:~/a$ cat ./b/c

asdasd

Teraz spakuj a nastnie podejrzyj archiwum programem mc

stud-00@info3:~/a$ tar -cf test.tar b
stud-00@info3:~/a$ 1s

b test.tar

stud-00@info3:~/a$ mc

Sprawdz zawartosé katalogu, usun to co przed chwilg spakowale§ do archiwum,
nastepnie rozpakuj.

stud-00@info3:~/a$ 1s

b test.tar.gz

stud-00@info3:~/a$ rm -rf b
stud-00@info3:~/a$ 1s
stud-00@info3:~/a$ tar -xf test.tar
stud-00@info3:~/a$ 1s

b test.tar
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SprawdZ poleceniem 1ls -la objetos¢ archiwum, zapisz, nastepnie spakuj te
same pliki z dodatkowa flaga z zmieniajac rozszerzenie na tar.gz. Sprawdz
czy plik wynikowy jest mniejszy.

6 Proste skrypty

Najwazniejszym aspektem pracy w trybie tekstowym jest mozliwosé tworzenie
skryptow, czyli zapisanych w pliku kolejnych komend wykonywanych tak, jak-
by$my wpisywali je z klawiatury. Wiecej o zaawansowanych skryptach dowiesz
sie na nastepnych laboratoriach, pierwszy napiszesz dzisiaj.

Prostym i do$¢ wygodnym edytorem tekstu jest nano lub vim. Uruchom go
komenda nano NAZWAPLIKU i zapisz do niego pierwszy skrypt:

#!/bin/bash
echo 1
echo 2

Natepnie trzeba zmieni¢ uprawnienia, pozwoli¢ na uruchomienie naszego
skryptu:

stud-00@info3:~$ chmod +x skrypt.sh
stud-000info3:~$ ./skrypt

6.1 Zmienne

Bash obstuguje zmienne, jak w C. Aby stworzy¢ zmienng:

zmienna=$( JAKISPROGRAM )
zmienna=$( echo 1 )

Aby odczytaé¢ zmienng:

echo $zmienna

6.2 Pierwszy skrypt
Przygotuj strukture katalogéw:
o AA

— BB
x plik.txt
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- CC
* DD
* plik.txt

zawierajac komendy w skrypcie, plik ma zawiera¢ date z uzyciem date.
Zmodyfikuj skrypt tak, aby nazwa kazdego katalogu zaczynalta sie od wielkosci
ze zmiennej $1 |, ktéra jest pierwszym argumentem skryptu w linii komend.

° $1_}\A
— $1_BB
6.3 Petle

Przygotuj skrypt:

for i in *.txt
do

cp $i $1_%i
done

i uruchom go w katalogu z plikiem .txt, jak dziala? Pamietaj o argumencie
skryptu!

Napisz skrypt ktory tworzy katalog $1 i kopiuje do niego wszystkie pliki .txt
dodajac przedrostek $2. Co sie stanie jak nie podasz argumentéw do skryptu?

7 GUI

Zresetuj komputer, uruchom Ubuntu i zaloguj sie na konto quest. Uzywajac
menu z lewej strony uruchom terminal.

Potacz sie programem ssh LOGIN@HOST z serwerem info3. Utworz plik copyme.
Zakoncz polaczenie Ctrl+D. Uzyj programu

scp LOGIN@HOST:SCIEZKA_DO_PLIKU GDZIE_KOPIOWAC}
aby $ciagna¢ copyme na dysk lokalny. Program scp dziata tak jak cp, z ta

réznica, ze cel lub Zrédlo znajduje sie na innym komputerze obstugujacym
polaczenia ssh.
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8 *Co$ na deser

8.1 Pre-rekwizyty

Sprawdz do czego stuzy program write z uzyciem man. Uzyj go. nastepnie
porownaj "wyjscie"komend:

who
who | awk ’{print $13}’
who | awk ’{print $23}’

8.2 Skrypt spamera
Stworz skrypt:

#!/bin/bash
for u in $( who | awk ’{print $1}’ )
do
echo $u
done

nastepnie zmodyfikuj go tak, aby zaspamowac"wszystkich zalogowanych.
Kolejnym krokiem bedzie dodanie do skryptu pakowania uzyskanego drzewka,
nastepnie usuwanie oryginatu.
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