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Zakres kolokwium

Doktadny zakres kolokwium ustala prowadzacy dana grupe. Miej jednak na uwadze, ze gléwne elementy
jezyka C, jakie do tej pory sie pojawily (w instrukcjach 1-4) to:

e Deklaracje zmiennych i operacje arytmetyczne.
e Petla while.

e Funkcje.

e Instrukcje warunkowe (if, else if, else).

e Funkcje zwracajace wartosc.

e Instrukcje wejscia/wyjscia printf, scanf.

e Liczby losowe.

Zadania treningowe

Zadanie 1

Napisz program, ktéry korzystajac z petli while obliczy silnie warto$ci wprowadzonej z klawiatury.

Zadanie 2

Zmodyfikuj powyzszy program tak, aby zadanie liczenia silni bylo realizowane wewnatrz osobnej funkcji
silnia i wynik zwracany do funkcji main z uzyciem instrukcji return.

Zadanie 3

Napisz program, ktéry bedzie czytal z klawiatury warto$é n i drukowal na ekran dokladnie tyle pierw-
szych wyrazéw ciagu Fibonacciego (ciag Fibonacciego jest zdefiniowany tak, ze dwa pierwsze jego wyrazy
to jedynki, a kazdy kolejny wyraz tworzony jest jako suma dwéch poprzednich, tzn. 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13,
21, itd.).



Zadanie 4
Napisz program, ktory wezyta z klawiatury trzy wspoétczynniki a, b, c, rozwiaze réwnanie kwadratowe

i wydrukuje wszystkie jego wyniki (lub informacje o ich braku lub istnienia jednego rozwiazania) na
ekran.

Zadanie 5
Napisz program, ktéry dla zadanych a i r (odpowiednio pierwszy wyraz i stala réznica ciagu arytme-

tycznego) obliczy w petli sume (przez kolejne sumowania, a nie z koficowego wzoru) n wyrazéw tego
ciagu.

Zadanie 6

Napisz program, ktory dla zadanych a i q (odpowiednio pierwszy wyraz i staly iloraz ciagu geome-
trycznego) obliczy w petli sume (przez kolejne sumowania, a nie z kohcowego wzoru) n wyrazéw tego

ciagu.

Zadanie 7

Napisz program, ktéry bedzie losowal polozenia i promienie dwéch kot (sam narzué dowolne ograniczenia
na polozenia i promienie) i sprawdzal, czy kola te maja jakies punkty wspdlne.

Zadanie 8
Napisz program, ktéry bedzie zawieral funkcje przyjmujaca trzy skladowe wektora i zwracajaca jego

modul (dtugoséé). Nastepnie niech program wywola 10-krotnie te funkcje z réznymi parametrami wyge-
nerowanymi generatorem liczb losowych (kazda ze sktadowych moze przyjaé warto$é od -5 do +5).

Zadanie 9

Napisz program, ktéry przyjmie z klawiatury szesé liczb (od 1 do 49) i dokona losowania réwniez szesciu
liczb z tego samego przedziatu, po czym okresli, ile doktadnie liczb sie powtérzyto.

Zadanie 10

Zmodyfikuj powyzszy program tak, aby przeprowadzil miliard takich losowan i w sposéb eksperymen-
talny okreslil prawdopodobienstwa trafienia kazdego z wynikow.



