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OPIS BIBLIOTEKI GRAFICZNEJ

Ponizszy dokument krétko opisuje uzywane na laboratorium funkcje biblioteki
graficznej winbgi2.h.

Funkcje

graphics(int, int) - funkcja tworzy okno graficzne o wymiarach w pik-
selach podanych w jej wywolaniu jako pierwszy i drugi argument. Funkcje
wywolujemy zasadniczo raz w programie, w momencie, w ktérym ma zostaé
utworzone okno graficzne.

wait () - funkcja zatrzymuje dzialanie programu (sprawia, ze np. okno gra-
ficzne nie znika automatycznie tuz po wykonaniu wszystkich operacji). Nalezy
nacisna¢ dowolny klawisz - wowczas okno graficzne zniknie, a program zacznie
sie dalej wykonywaé. Przyklad uzycia obu funkcji:

void main()
{
graphics (300, 200); // utworzy okno o szerokosci 300
// i wysokosci 200 pikseli

// Tu wykonaj opieracje

wait(); // Po nacisnieciu dowolnego przycisku okno zniknie
// a program wykona ponizsze instrukcje

printf ("Tu sie wykonuja kolejne operacje\n");
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line(int x1, int y1, int x2, int y2) - funkcja rysujaca w oknie graficz-
nym linie o poczatku w punkcie o wspélrzednych (z1,y1) i konicu w punkcie
(z2,y2). Nalezy przy tym pamietaé, ze na ekranie poczatek ukltadu wspolrzed-
nych znajduje sie w lewym gérnym rogu, o§ z przebiega w prawo, zas o$ y w do6t!

circle(int x, int y, int R) - funkcja rysujaca w oknie graficznym okrag
o $rodku w punkcie o wspélrzednych (z,y) i promieniu R.

Ponadto warto zauwazy¢, ze jako argumenty funkcji 1ine i circle mozna prze-
kaza¢ zmienne typu zmiennoprzecinkowego (float lub double). W takim przy-
padku wartoéci te zostana po prostu zrzutowane na typ int i wysSwietlone z
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nieco mniejsza dokladnoscia, niemniej w przypadku samego rysowania czesé
dziesietna tych licz nie jest zwykle dla nas tak istotna. Przyklad uzycia obu
funkcji:

void main()

{
graphics (300, 200);

// Rysujemy "celownik" - kolko z krzyzykiem w srodku
line(150, 50, 150, 150);

line(100, 100, 200, 100);

circle(150, 100, 50);

wait();

clear() - funkcja czysci okno graficzne ze wszystkich narysowanych w nim
figur, jednak pozostawia samo okno graficzne.

animate(int t) - funkcja spowalnia dziatanie petli. Dzigki temu tatwo jest
osiggnaé efekt animacji, ktéra zachodzi z okreslona predkoscia. Nie jest tak,
ze wszystkie komendy sa wykonywane momentalnie - tak szybko, jak kompu-
ter potrafi je wykonaé. Przyktad uzycia zobrazowany jest ponizej. Argument
funkcji animate pozwala zmienia¢ tempo wykonania petli.

void main()

{
int maxiter = 100;
double t = 0;

graphics (300, 200);

while(animate(100))
{
// Program animuje kolko ruszajace sie w prawo i lewo
clear();
circle(sin(t), 150, 20);
t += 0.05;
if (£>10)
break;
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}
wait();
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Na koniec zachecamy jeszcze do samodzielnego zajrzenia do pliku winbgi2. cpp.
Mozna w nim znalez¢ wiele definicji najrézniejszych funkcji, jak np. rectangle,
pieslice czy tez funkcji do obstugi myszki. Zachecamy do eksperymentowania.
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